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Mit MegaCAD 2023 stellen wir lhnen auch dieses Jahr wieder eine noch leistungsfahigere
CAD-Software zur Verfiigung.

Neben erweiterten Funktionen und einfacherer Bedienung haben wir auch in diesem Jahr eine
Kollisionsprifung realisiert.

MegaCAD 2023 bringt uns erneut weiter an unserem Ziel, Konstruktion so einfach wie méglich
zu machen. Profitieren Sie von unserer engen Zusammenarbeit mit unseren Kunden und 37
Jahren Erfahrung in der Konstruktionsbranche.

Obwohl MegaCAD keine parametrische Konstruktion benétigt, da das freie Modellieren
unschlagbar ist, eine herausragende Eigenschaft von MegaCAD, zeigten die Erweiterungen
wieder mal, dass bei variablen Baugruppen MegaCAD auch hier wieder Malstabe setzt.

Mit freundlichen GrifRen
Ihr MegaCAD-Team
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2D Funktionen

Y Apple Mega View

App Store

Die MegaView unter Appel:
Die MegaCAD App fur Appel-IPhone und IPad wurden erweitert. Folgende Optionen sind
hinzugekommen:

Arbeitsblitter “[C]°

Mit dem Layersymbol in der App wird der Auswahldialog der Arbeitsblatter in der Zeichnung
angeboten. Wahlen Sie hier ein Arbeitsblatt an, wird es dargestellt. Mit der Option
,Modellbereich® wird die Hauptzeichnung geladen.

Blatt-1

Modellbereich

ARBEITSBLATTER

Blatt-1

e

Layer [©]® ¢

Die Option ,Layer2“ schaltet in den Layer Dialog zum Schalten der Layer wie in MegaCAD.
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Geschwindigkeit beim Drehen einstellen 3%
Mit dem Einstellungssymbol knnen Sie die Geschwindigkeit beim Drehen mit den Fingern
einstellen.



Hintergrund “ (%
Mit dem Einstellungssymbol kdnnen Sie den Hintergrund der grafischen Darstellung wie in
MegaCAD getrennt flr oben und unten, um einen Verlauf einzustellen. einstellen.

Hintergrundfarbe

Vi Farbe oben

Gitter Spektrum Regler

BemaRung

DurchmessermaR
Durchmessermal} ISO auch mit Durchmesserzeichen madglich.

Layer

Layer per InfoTip direkt schalten

Diese Maglichkeit Layer und Gruppen zu schalten, ermoglicht es Ihnen interaktiv in der
Zeichnung die direkte Auswahl der Elemente. Es werden hierzu verschiedene Modi
angeboten.

Optionen:

Modi Layer ausschalten =21 *°™%|

Der Layer des selektierten Elements wird sofort nach dem Mausklick ausgeschaltet. Der
Mauscursor wechselt zum Info-Cursor und es konnen die Elemente angeklickt wurden die
gewunscht sind. In der folgenden Abbildung wurden einige Element ausgeschaltet.



Wahrend der Elementauswabhl per InfoTip werden der so ausgewahlte Layer, als Bestatigung
der Selektion, ausgeschaltet. Wird die Auswahl beendet, werden alle ausgewahlten Layer
und die bereits zuvor sichtbaren Layer wieder eingeschaltet.

/@

Die Funktion wird mit der rechten Maustaste beendet.

| Wechsel

Modi Layer wieder anschalten

Rufen Sie diese Funktion auf, werden alle auf dem Bildschirm sichtbaren Elemente
ausgeschaltet und nur die die schon ausgeschaltet sind wider dargestellt:

Mit der Maus kann nun ein Element angewahlt werden, es wird angezeigt, wen man mit der
Maus auf das Element fahrt:



Mit der linken Maustaste wird es dann als wieder eingeschaltet bestatigt:

Wen Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste beenden, werden alle Elemente wieder
dargestellt inklusive des wieder eingeschalteten Elements, hier das Dach der Dampfwalze:

i




Modi Gruppen wieder anschalten Q Q
Diese Funktionen arbeiten analog zu den Layer Funktionen schalten aber naturlich Gruppen.

Wichtiger Hinweis:
Ist ein Element per Layer und Gruppe ausgeschaltet funktioniert das Schalten per InfoTip
nicht. Hier muss dann der Layer/Gruppen-Dialog verwendet werden.

Layout

Frei positionierbare Ansichten
Im Einstellungen Layout Dialog gibt es eine neue Option ,frei positionierbare Ansichten®.

L1 | messs

[Ifrei posttionierbare Ansichten E Color

Diese Option ermoglicht das frei positionieren von Ansichten:

Aktiviert man diese Option sind bis zu vier Ansichten frei in der Zeichenflache anlegbar:

Wenn man im Hauptmenu ist und im Zeichenfenster die rechte Maustaste druckt, wird ein
Kontextmenu zum Bearbeiten der Ansichten aufgeblendet.

10
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Layout anpassen

| Bearbeiten
Umschalten (F6)

Einfagen

In diesem Beispiel wurde zuerst eine Ansicht mit Vollbild gewahlt. Driickt man nun in die freie
Zeichenflache die rechte Maustaste erscheint das Kontextmen, der Hintergrund wird leicht
blau und es erscheinen an den Randern und Ecken kleine weille Quadrate. Mit diesen
Quadraten wird die GroRe der Ansicht eingestellt mit der Maus.

Um eine weitere Ansicht zu erzeugen, klickt man mit der rechten Maustaste erneut in den
freien Bereich der Zeichnung, wo keine Ansicht ist! Das KontextmenU erschein und man

wahlt die Option ,Einfligen®.

11



Layout anpassen
Einfagen

Nun wird mit der linken Maustaste der erste Eckpunkt der neuen Ansicht angeklickt und
aufgezogen. Ein weiterer Klick mit der linken Maustaste fixiert die Ansicht:

Und die Zeichnung wird dargestellt in der Ansicht:

Um eine Ansicht zu I6schen, klickt man mit der linken Maustaste in die Ansicht, um sie zu
aktivieren. Dann wird mit der rechten Maustaste das Kontextmenu aufgerufen:
12



Layout anpassen

Bearbeiten

Umschalten [Fg)

Laschen

Einfugen 'n]

[m]

Und mit der Option ,Léschen® die Ansicht entfernt. Es werden keine Daten gel6scht,
sondern nur die Anzeige entfernt.

In der folgenden Abbildung wurden vier Ansichten angelegt:

Layout anpassen

Bearbeiten

Umschalten (F6)

Loschen

In jeder Ansicht kann die Zeichnung gezoomt oder gedreht werden.

Darstellung in den Ansichten
Jede Ansicht kann ihre eigene Darstellung enthalten. Zum Einstellen einer Ansicht klickt man
zum Aktivieren der Ansicht in die Ansicht und dann die Darstellung im Darstellment wahlen.

Darstellung Einstellungen 7
ctionen = | Layer ein/aus Epé -y Il ml‘daterialian ®+ Modus zuweisen | @ | @ | @ @ /ﬂ’ |
Gruppe ein/aus ‘@ﬁ‘g % \o Lichtquellen @E Maodus einstellen @ ﬁ] & @ gﬁ
OPGL
ég Unsichtbarkeit 0 @ RayTracmg @ Eﬂ & ﬁ

Anzeige CpenGL Madus
@bt sidedeeeclla @liooo &'y B ;
fec-fgomir—-g ®m & H A s G EEETIEEEEE RN BN
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Die Darstellung wird sofort nach einer Auswahl geandert.

Konstruktion in den Ansichten

z [ 27382361
Y: 7810181
4.294285

F6 Taste

Die Ansichten kdnnen mit der Funktionstaste F6 in den Vollbildschirm geschaltet werden.
Drickt man die Taste wird die gerade aktive Ansicht in den Vollbildschirm geschaltet. Ein
weiterer Aufruf schaltet alle Ansichten wieder ein.,

Zoom
Bei "freien" Ansichten, werden die Zoom-Funktionen in dem Fenster ausgefiuhrt, wo die Maus
ist.

Benutzerdialog

Aufrufen eines Benutzerdialogs mit dem Namen ,,Desktop*

Eine neues Optionsmenl ermdglicht das Belegen mit eigenen Funktionen, die mit der linken
Maustaste an der Position des Cursors erscheinen. Das Menl muss den Namen ,Desktop”
tragen, es wird ein Beispielmenu mitgeliefert.

Menu belegen
Unter Einstellungen kann das Menu Desktop zum Belegen aktiviert werden:

grizeite Konstruktion Bearbeiten Darstellung I Einstellungen
o i F-EJE E@ Hotkey erstellen DWG/DXF-Setup
E . Hzt B

HMAD

Gar | omm @: . HHatkeyladen El Baugruppeneinstellunge
“TE, < ‘_
i A¢B E Ei F ﬁHatkeydeakﬂweren fnets |IFC Daten schalten
by = B

In dem Dialog wahlt man Symbolmendus:

14



Einstellungen

Allgemein -
Sichenng f
30 - Parameter

Layout Klick-Distz
Text Undo/Ret
Linienbretten Grad / Vo
HArbeitzebens

Darsteliung

Wariablen [IWegac

Dort befindet sich unter anderem das Desktop Menu. Es wird mit der Checkbox neben dem
Namen aktiviert:

%@ Symbolmeniis
=

Standandleiste

g oosccpro |

Beendet man den Dialog ist das Menu auf der Zeichenflache sichtbar.

Desktop » o

zH® o
260 Hd B E

Desktop

Mit der Tap-Taste der Tastatur oder mit dem Menupunkt ,Menii belegen® im
Einstellungsdialog konnen gewunschte MegaCAD Funktionen in das Menu platziert werden.

Wichtig

Nachdem das Menu belegt ist wird es mit dem X oben links im Window ausgeschaltet, auch
im Dialog der Einstellungen ist es nun deaktiviert wird aber mit der linken Maustaste in der
Zeichenflache aufrufbar!

Aufruf der Benutzermenius
Klicken Sie in einen freien Bereich der Zeichenflache mit der linken Maustaste. Das Menu
erscheint und eine Funktion kann gewahlt werden.

15



Diese neue Funktion gibt Ihnen die Moglichkeit haufig verwendete Funktionen schnell
aufzurufen. Das Menu kann auch standig aktiviert werden, wen der Haken im Einstelldialog
gesetzt bleibt. Es kann dann z.B. auf einen zweiten Monitor gezogen werden.

Positionsnummern

Positionsnummern konnen nun mit Subobjekten verbunden werden

Beim Erzeugen einer Positionsnummer wird der Anwender aufgefordert, ein Bezugselement
zu wahlen. Dies kann eine Baugruppe, ein Element und nun auch ein Subobjekt sein. In der
Auswahlliste bei der Selektion erscheinen die Subobjekte mit ihrem Namen und ihrem
Featuretreesymbol.

Um kenntlich zu machen, dass es sich um ein Subobjekt handelt, ist das Symbol turkis
hinterlegt. Falls die Auswahl nicht eindeutig ist, wird ein Auswahldialog aufgeblendet, um das
gewulnschte Objekt, zu wahlen. Bei der Auswahl werden die entsprechenden Elemente bzw.
Subobjekte in der Zeichenflache hervorgehoben gezeichnet.

Im Arbeitsblatt konnen innerhalb der Ansichten Elemente bzw. Objekte aus dem
Modellbereich direkt ausgewahlt werden. Auch hier werden die betroffenen Elemente bzw.
Subobjekte hervorgehoben gezeichnet. Bei Anderungen des Positionseintrags in der
Objektinfo wird die Positionsnummer automatisch aktualisiert.

Nummerieren

Auswahldialog fir das Bezugselement/Objekt

Die Vorauswahl des Bezugsobjekt im Dialog wurde korrigiert. Es wird mit hdchster Prioritat
das Element gewahlt, dann die umgebende Baugruppe und zuletzt ein Subobjekt.

Positionsnummern erzeugen ( mit Pfeil )
Die Einstellung zum Erzeugen eines Pfeils wurde optimiert.

Positionsnummern - Bezugsobjekt wahlen
In dem Dialog zur Auswahl des gewunschten Bezugsobjekts(falls nicht eindeutig ) wurde die
Vorauswahl optimiert.

Stucklisteninformationen

An Subobjekten

Die Funktionen "Stucklisteninfo-Sticklisteninformationen zuweisen" sowie
"Stlicklisteninfocursor-Stiicklisteninformationen anzeigen und bearbeiten"
bertcksichtigen nun auch Subobjekte. Bei der Selektion kann nun, wie bei der Wahl des
Bezugselements fur Positionsnummern, auch ein Subobjekt gewahlt werden. Auch hier
werden die betroffenen Subobjekte hervorgehoben gezeichnet und auch hier kann nun im
Arbeitsblatt das Element bzw. Objekt aus dem Modellbereich direkt gewahlt werden.

16



Im Arbeitsblatt

Im Arbeitsblatt wurde die Anzeige der betroffenen Elemente, Bauteile und Subobjekte
Uberarbeitet, sodass die Hervorhebung in der Zeichenflache mit der Selektion in der Liste
Ubereinstimmt.

Das Hervorheben von Elementen, Baugruppen und Subobjekte wurde technisch auf eine
einheitliche Basis gestellt, die bei der Stuckliste, der Positionsnummer als auch bei der
Zuweisung und Bearbeitung der Stucklisteninformationen verwendet wird.

Die direkte Selektion der Elemente, Bauteile und Subobjekte in den Ansichten des
Arbeitsblattes erforderte einige Anderungen an den allgemeinen Funktionen zur Selektion.

Die Verbindung der Positionsnummer mit Subobjekten ist neu und wird daher in
Programmversionen vor diesem Update nicht funktionieren. Die Behandlung von
Segmentansichten ist ebenfalls neu.

B DE: Datenbankausgabe und 5tdcklisten erzeugen

Baugruppen

=

= Baugruppen, Stucklisten und Datenbankinformationen

Mit dieser Funktion rufen Sie eine Gruppe von Unterfunktionen auf, die in sich sehr
leistungsstark sind. Die Bearbeitung bezieht sich auf das Auswerten der DB-Info
(Baugruppeninformationen), der Anzeige von Baugruppen, dem Einstellen von exklusiv und
nicht exklusiv einer Baugruppe, dem Speichern, Aufldsen und Erstellen direkt in einer
Zeichnung sowie dem Austauschen von Baugruppen in der Zeichnung.

Neuer Dialog
Der DB-Info Dialog wurde durch einen Kontext-Dialog ersetzt. Dieser ist auch uber das
Kontextmenu einer Baugruppe erreichbar.

17



Baugruppe bearbeiten *

Liste B
=]
H C:\MegaCAD 2023 {64) Profi plusimachG|
m C:\MegaCAD 2023 {64) Profi plus'macR|

- fill Schraubboden mac
H Ziffemblatt mit Logo.mac

49|

Attribute

Baugruppe bearbeiten

Erstellen

Auflésen

Elemente hinzufigen/entfernen

Austauschen

Speichern

Aktivieren

Deaktivieren

Baugruppen_bearbeiten
Der DB-Info Dialog wurde durch einen Kontext-Dialog ersetzt. Dieser ist auch Uber das
Kontextmenu einer Baugruppe erreichbar.

Der Kontext-Dialog enthalt:

e cine Liste der Baugruppen,

e ein Fenster mit Miniaturansichten der Baumgruppen

¢ ecine Ansicht der selektierten Baugruppe. In der Ansicht kann gezoomt und gedreht
werden. Die Standardansichten sind jederzeit Gber das Kontextmenu in der Ansicht
verfugbar.

e einen Unterdialog zum Bearbeiten der Baugruppenattribute, sowie der DB-Info, der
Stucklisteninformationen sowie Schaltflachen zum Bearbeiten der Bezugsebene und
des Bezugspunktes.

e ein teilweise kontextabhangiges Menu zum Bearbeiten der Baugruppe/n. Je nach
selektierter Baugruppe sind folgende Bearbeitungen verfugbar:

o Baugruppe bearbeiten (2. Instanz ) (exclusive Baugruppen),
o Variante andern (Parametrik Variante),

o Bohrung andern (2D-Bohrung),

o Nummer bearbeiten,

18



o Stuckliste bearbeiten, sowie
o parametrisiertes Bauteil bearbeiten

Wahrend die Funktion aktiv ist, kann in der Zeichenflache eine Baugruppe selektiert werden.
Die selektierte Baugruppe wird grin markiert hervorgehoben.

Baugruppenvorschau
Das im Baugruppen Tree im oberen Bereich des Dialoges selektierte Makro wird im
Vorschaubereich des Windows angezeigt:

Baugruppe bearbeiten o =

= E D:AMC_EvodDNMAC \MegaCAD Uhr. MAC
"l
-] Radchenmac
G Schraubboden mac
g ZFiffemblatt mit Logo mac

Alle

Ansicht

Die Anzeige erfolgt ebenso griin an der Position der Baugruppe in der Zeichnung. Die
Vorschau kann mit der Maus im Dialog gedreht werden.

Anzeige zoomen

Um die Baugruppe in dem Anzeigebereich vergrofert anzuzeigen, ist einfach mit der linken
Maustaste auf den Bereich zu klicken, das Bauteil wird gezoomt. Ein nochmaliger Klick zeigt
das Bauteil wieder in seiner Lage in der Zeichnung an.

Ansicht *  Ansicht

Q

Baugruppen bearbeiten
- Anzeigen (Anzeigen der Baugruppen in der Zeichnung)

19



Durch das Anwahlen im Dialog-Tree

- Selektieren (Baugruppe anklicken in der Zeichnung und dann Anzeige in der Liste)
- Austauschen (Austauschen von Baugruppen)

- Speichern (Baugruppen als Datei Speichern)

- Auflésen (Baugruppen in Einzelelemente auflésen)

- EIm. Hinzufigen (Baugruppe erweitern)
- EIm. Entfernen  (Elemente aus Baugruppe l6schen)

- Erstellen (Baugruppen in einer Zeichnung erstellen)
- Aktivieren (Baugruppe ist aktiv, alles neu Konstruierte kommt in diese Baugruppe)
- Deaktivieren (Das Aktivieren einer Baugruppe aufheben)
Baugruppe bearbeiten =
Erstellen
Aufldsen

Elemente hinzufligen/entfernen

Austauschen

Speichern

Altivieren

Deaktvieren

Baugruppen Attribute
- DB-Info (Anzeigen der Baugruppeninformationen)
- Exklusiv (Baugruppenattribut exklusiv ein- ausschalten)

Variante andern 2D (3D) Zeichnung
Baugruppen die aus einer parametrischen Zeichnung bestehen sind direkt bearbeitbar:

Baugruppe bearbeiten

=y

45
%
W

g
8
S
o

Attribute

Bl e | [ et || F ot Sy #—[nw— |
@ ohre Feature Tree 2‘

Zeilen 1 Zeilen D

Bezugspunkt Bezugsebene

J y
Baugruppe bearbeiten = 50
Erstellen : o "
Auflssen 90

Elemente hinzufligen/entfernen

Austauschen

Speichern

Altisiaren

20



Im Dialog wird dann die Option ,Variante andern® ausgewahlt. Es wird die Parametrik
gestartet und zum Andern die Variante aufgerufen:

@X%0EHEFHOER T SR LEXE 9 0 DOHE @ Mot O X |

ﬁ Datei  Startseite | Konstruktion  Gleicheit ~ Zoom  Service  Setup 7 E% fn Preilrichtung verschisben ~| @)
B 15, . . G mee . K <o I i 4
| XLM:W' + Bunkte ~ m _;'é o O"O = E = 5 [ﬁ]llg 'E%T el }‘6 Copy Clp. |
| Kreise Ellipsen = | Bemabungs | Schraffur R = TS e T Loschen
@use @ o v e ] B AW G E WA R S
mg-:;.).m

§ 8 FERHrovadd

Grundfunktionen nsi

* f Blessty Beesly fo-@ S rfaeg @6 oc e hm EEIIIIIIICIRNINED 1

Typ - Standard.. B E

Cliphoard |

DB-info*

& Links

O

45
" o i
-

50

20

! OGL-Modus vom [2023 (t
[ Never Link
[Neus kems hinzufiige:

| Seriennummer

4
G‘a&i}

Nach der Bearbeitung der Variante und dem Beenden wird die Baugruppe angepasst.

Attribute =,
B e || [ et || (P 00| S #—|nn 00— || s
@ ohne Feature Tree
Exklusiv

| Zelen 15 | Zellen 1

Bezugspunkt Bezugsebene

Arbeitsblatt

Bohrungen
Bohrungen werden auch bei grober Facettierung auf der Unterseite gezeichnet.

BemaRung

Assoziative Bemalung
Assoziative Bemalung funktioniert auch bei Segment-Ansichten.

Info Elemente

Info-Funktion - Volumen und Schwerpunkt
Die Info-Funktion Volumen und Schwerpunkt funktionieren nun auch mit STL-Importobjekten.
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Stuckliste

PDF-Export
Beim PDF-Export aus dem Stucklistendialog kann die Ausgabe nun auch unten ausgerichtet
erfolgen. Im Exportdialog gibt es eine entsprechende Checkbox.

1mE

(T Stickliste - PDF-Export x [
Speichem in: | MegaCAD 2023 (64) Profi plus V| T E-
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— cdl 03.08.2022 11:20 D:
(| cip 03.08.2022 11:22 D:
Biblictheken convert 05,12.2022 11:04 D:
CreateModule 03.08.2022 11:22 D:
ey Ea} CreatePartinfo 03.08.2022 11:22 D:
Dieser PC CSharp_T5R 03.08.2022 11:20 D:
CSharpExamples 03.08,2022 11:20 D:
L‘& NIFI PHI 03 0A 2077 1120 i
= < 3
Metzwerk
Dateiname: V| | Speichem |
Dateityp: PDF-Datei {* pdf} » Abbrechen
Papierformat Ausrichtung [] PDF anzeigen
Al w ® O o 3 [ ] Ausgabe zentriersn
Seterrandar A&l Unten ausrichten
|| In Graustufen ausgehen
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3D Funktionen
OpenGL

Der OpenGL-Hintergrund wurde abgeschafft.
Der eigens fur den OpenGl-Modus einstellbare Hintergrund wurde abgeschafft. Es gilt jetzt
der allgemeine Hintergrund!

Datei laden

Transformationskorrektur beim Laden

Beim Laden von Zeichnungen werden ungultige Transformationen korrigiert. Inhomogene
Skalierungen und Scherungen flhren bei der weiteren Verwendung der Korper haufig zu

Fehlern. Die Toleranz bezlglich der Scherung einer Transformation wurde mit MegaCAD
2023 deutlich herabgesetzt, sodass auch kleinste Abweichungen korrigiert werden.

Elementselektion

In einer Treeansicht selektieren

Sind bei der Selektion von Elementen mehrere Elemente moglich, kann der Anwender direkt
bei der Selektion das gewunschte Element aus einer Treeansicht wahlen. Die Einrickung der
Elemente in der Treeansicht war in MegaCAD 2022 nicht immer eindeutig was nun korrekt
funktioniert.

Feature Tree

Suche
Der letzte Treffer bei der Suche eines Elements wird in die nachste Suche mit einbezogen.

Die Suche beginnt von vorn, wenn der Suchbegriff leer ist. Durch Anklicken eines Elements
im Tree wird der Startpunkt einer neuen Suche markiert.

Space Mouse

Umstellung auf die neue API. Der neue 3DConnexion Treiber muss installiert sein!.

Drag&Drop
Einfugen und Verschieben

Mehrfachkopie beim Einfligen von Baugruppen und Verschraubungen, sowie
beim Verschieben/Kopieren im DragDrop

Beim Einfugen von Baugruppen und Verschraubungen sowie beim Verschieben/Kopieren im
DragDrop-Modus konnen auch nun mehrere Kopien zugleich erzeugt werden.
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In der Statuszeile werden die Symbole fur die Funktionen ,Verschieben/Kopieren",
"Kopieren Matrix", "Rotation" sowie "Rotation mit und ohne" angezeigt. Ist eine dieser
Funktionen aktiviert, wird sie im Anschluss an die Positionierung der ersten Kopie ausgefuhrt.

©olafl h BB A A4S <

Drag&Drop

Direktes Erzeugen von Elementen und bearbeiten
Bei der Drag&Drop Funktion werden in Zukunft weitere Optionen entstehen. Als erste
Erweiterungen wurden folgende Funktionen erweitert:

-Bei Kreisen und Bogen direkte Eingabe von Radius, Durchmesser, Abstand.
-Bei Polyline 'Paralleles Profil' an die Maus gehangt.
-Bei Polyline wird im 3D-Modus gerades und schiefes Prisma angeboten.

Kreise
Wird ein Kreis angeklickt werden die Optionen zum Andern angezeigt:

arDa | @ | Radius 951315
; % | @ | Durchm  19.0263
el 2 H! @ | Abstand 10

[t | Zylinder

| Info F'L-mktiun aufrufen |

In der 3D-Version von MegaCAD ist auch ein Zylinder direkt erzeugbar:

X 73.658494]
Yo 12215862
Zt 8.250000|

O

Polyline
Wird eine Polyline angeklickt, werden die Optionen zum Andern angezeigt:
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Einfogen
Loschen
Verschieben
Paralleles Profil
Gerades Pnsma

Schiefes Prisma

| Info Funktion aufrufen |

Polyline Paralleles Profil

Polyline Gerades Prisma

Polyline Schiefes Prisma

ok

75
|
5 X 24,187861
o Y: 12,080550
B4 M= 32,000000
v i3 3
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Modus Funktion

Selektion

Flachenmodus

Bei der Bestimmung des Startelements wurde bei Kérperkanten gepruft, ob diese verdeckt
werden. Diese Prufung konnte bei grol3en Zeichnungen mit vielen komplexen 3D-Objekten
zu inakzeptablen Verzdgerungen von teils mehreren Minuten fuhren.

Ein neues Verfahren sucht primar nach ebenen Flachen unter dem Mauscursor und liefert,
neben einer deutlich verbesserten Performance, in praxisrelevanten Fallen die besseren
Ergebnisse.

Positionieren auf Punktsets beim Einfligen von Verschraubungen und
Baugruppen
Beim Positionieren auf Punktsets werden Verschraubungen und Baugruppen auf Wunsch fr

jeden Punkt des Punktsets erzeugt.
X  61.250000
Y -0.250000

\Z: 0.000000
e 5
[ Punit_

Nach der Selektion des Zielpunkts erfolgt ggf. eine entsprechende Abfrage.

MegaCAD >

Ganzes Set?

E Ja i Mein

Verschraubungen auf Bohrsets positionieren
Beim Positionieren von Verschraubungen werden nun Bohrsets erkannt und auf Wunsch fur

alle Bohrungen des Sets Verschraubungen erzeugt. Nach der Selektion des Zielpunkts
erfolgt ggf. eine entsprechende Abfrage.
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sl Mittelpunkt

Bohrungen

Arbeitsblatt
Bei Bohrungen, die nicht komplett im Material sind, wird im Arbeitsblatt kein Bohrkreis
gezeichnet.

Verschraubungen

Mehrere Platten (Objekte)
Beim Erzeugen der Bohrungen wurden maximal zwei Platten bertcksichtigt. Die Funktion
wurde nun auf mehrere Objekte erweitert.

Wellen

Auslauf Null
Wellen mit Auslauf = 0 sind erzeugbar

Kollisionspriifung

Ergebnis der Kollisionsprufung im Detail

Kollisionsreport als DB-Info

Das Kollisionsergebnis ist immer eine Baugruppe mit dem Bezeichner ,Clash detection.” In
einer Zeichnung durfen beliebig viele Kollisionsergebnisse gespeichert werden, das Loschen
kann jederzeit im Modellbereich oder Uber den Feature-Tree erfolgen.

Wird die Kollisionsprufung aufgerufen erscheint folgender Dialog:

In dem Dialog werden die Einstellungen fur die Kollisionsprufung abgefragt:
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Kollizionzpriifung p 4 |

Gruppe 1 IFC_MAIN_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14) -~

mit IFC-Typ  mit allen IFC-Typen o

Gruppe 2 IFC_MAIN_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14)

mit IFC-Typ  mitallen IFC-Typen i

Optionen

IfcSpace Elemente ignorieren

B Abstandzprifung, als Kollision einstufen

E]
bei Abstand keiner als ;20,000 | g
B maximale Anzahl der zu berechnenden TR
Kollisionen : 3 testxy
(5]4 Beenden

Eine Kollisionsprifung findet zwischen zwei Gruppen von Bauteilen statt, die Auswahl erfolgt
Uber die Comboboxen Gruppe1 und Gruppe2. Hier werden alle in der Zeichnung
vorhandenen Baugruppen zur Auswahl angeboten.

Wen IFC-Daten in der Zeichnung vorhanden sind, werden Zeichnungselemente, die nicht zu
einer IFC-Baugruppe gehoren, sind als Bezeichner ,aktuelle Zeichnung“ in der Combobox
auswahlbar.

Die ausgewahlten Baugruppen werden in den beiden Vorschaufeldern angezeigt. Beide
Eintrage durfen identisch sein, somit kann man auch Kollisionen innerhalb einer Baugruppe
bzw. innerhalb einer Zeichnung ermitteln.

Baugruppen innerhalb einer Gruppe ,aktuelle Zeichnung“ werden als ein Korper betrachtet,
dh. zwischen einer Baugruppe und einem Korper oder einer anderen Baugruppe wird es

immer maximal nur eine Kollision geben

Bei den IFC-Baugruppen lasst sich die Kollisionsprifung zusatzlich auf bestimmte IFC-Typen
beschranken. Die Vorschau wird dann entsprechend angepasst.

Zum Beispiel:
Einstellungen fur eine Kollisionsprufung nur mit den Wanden innerhalb einer Baugruppe:
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- Kollisionsprifung

Gruppe 1 IFC_MAIM_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14) -~

mitIFC-Typ  WALLSTANDARDCASE

Gruppe 2 IFC_MAIM_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14) -~

mit IFC-Typ | WALLSTANDARDCASE

Optionen
Kurzbeschreibung zu den Optionen:

Optionen
B 1fcSpace-Elemente ignarieren
@ Abstandspriifung, als Kollision sinstufen
bei Abstand Keiner als ;20,000
B maximale Anzahl der zu berechnenden

Kollisionen 3

1. IfcSpace-Elemente ignorieren:

IfcSpace-Elemente ignorieren

Attribute Kollisionskérper

300
] 0
MName

Ist dieser Schalter aktiv, werden IfcSpace-Elemente (Raumkorper) bei der Kollisionsprifung

ignoriert.

2. Abstandsprufung, als Kollision einstufen bei Abstand kleiner als ,Wert":

B Abstandsprifung, als Kolision einstufen

bei Abstand Keiner als ;20,000

Ist dieser Schalter aktiv, wird die Kollisionsprufung als Abstandsprufung durchgefuhrt. D.h.
alle Korperpaare, die einen Abstand zueinander haben der kleiner ist als der angegebene
Wert, werden als Kollision betrachtet. Diese Art der Kollisionsprifung dient der Kontrolle der
Einhaltung von vorgeschriebenen Sicherheitsabstanden.

3. maximale Anzahl der zu berechnenden Kollisionen:

maximale Anzahl der zu berechnenden

Kollisionen : 3
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Ist dieser Schalter aktiv, wird die Kollisionsprufung abgebrochen, sobald # die Anzahl der
berechneten Kollisionen, die der angegebenen Anzahl ( 3 ) erreicht.

4. Attribute der Kollisionskorper

Attribute Kollisionskirper

Das Ergebnis der Kollisionspriufung sind Kdrper, als auch Linien bei der Abstandsprufung. Die
MegaCAD-Elemente werden mit diesen Attributen erzeugt.

5. Name

MName

Testl

Als Ergebnis der Kollisionsprufung wird eine Baugruppe erzeugt, der hier eingetragene
Bezeichner wird als Zusatz verwendet. Der Name darf auch leer bleiben. Die Baugruppen
erhalten immer den Namen ,Clash detection® in Kombination mit dem aktuellen Zeitstempel.
Der Name darf nicht geandert werden, damit das Kollisionsergebnis identifizierbar bleibt.

'x - @ Clash detection with distance ( 2022-07-26 17:00:

Kol 4¢P Clash 1(2022-07-26 17:00:29)
@1-g@ Clash 2 (2022-07-26 17:00:29)
Gruppe 1 IFC_MAIN_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14)  ~ @)@ Clash 3 (2022-07-26 17:00:29)
mit IFC-Typ  FURNISHINGELEMENT ey
:?‘q! : : : Poey
3? * as b L
Gruppe 2 IFC_MAIN_AC11-Institute-Var-2-IFC (06/14/2022 10:17:14)
mit IFC-Typ  FURNISHINGELEMENT % o
o D & e L3
& e .- :‘.&h
* S
Optionen Attribute Kollisionskorper
8 1fcSpace-Elemente ignorieren
{8 Abstandsprisfung, als Kollision einstufen & 300
bei Abstand Keiner als :  20.000 B o |
B maximale Anzahl der zu berechnenden Nastie
Kollisionen : 3 Testl
OK Beenden
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Ergebnis der Kollisionspriifung im Detail
Kollisionsreport als DB-Info

Das Kollisionsergebnis ist immer eine Baugruppe mit dem Bezeichner ,Clash detection®
In einer Zeichnung durfen beliebig viele Kollisionsergebnisse gespeichert werden, das
Ldschen kann jederzeit im Modellbereich oder Uber den Feature-Tree erfolgen.

An einem einfachen Beispiel soll nun das Ergebnis einer Kollisionsprufung betrachtet
werden. In dieser Beispielzeichnung befinden sich 4 Quader, der rote und blaue Quader
durchdringen sich. Somit sollte die Kollisionsprufung eine Kollision als Ergebnis liefern

Die Quader sind keine IFC-Elemente und werden als ,aktuelle Zeichnung® zur
Kollisionsauswahl angeboten. Die Kollisionsprifung wird mit folgenden Einstellungen
gestartet:

Kollisionspriifung b

Gruppe 1 aktuelle Zeichnung

v
mit IFC-Typ w ‘

Gruppe 2 aktuelle Zeichnung

)
mit IFC-Typ ~ ‘

i Optionen Attribute Kollisionskirper
I B 1fcspace-Elements ignorieren I
[ Abstandspriifung, als Kollision sinstufen 300
bei Abstand Kleiner als ; 20,000 2 g

B maximale Anzahl der zu berechnenden N

Kollisionen : 3 Beispiel

oK Beenden
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Das Ergebnis ist die Kollision zwischen dem roten und dem blauen Quader:

Eearbeitungen o x

-£3 Quader
£ Quader
£4 Quader
£ Quader
=g Clash detection ( 2022-07-27 09:3%:10) Beispiel
L—‘J@ Clash 1 {2022-07-27 09:3%:10)
253 Quader

L.£3 Quader

! @Bearbeitungen EEV&rknﬂpfungen

In der Objektinfo des Korpers ,Durchschnitt‘ bzw. das Ergebnis sind folgende Daten
gespeichert:

Bearbeitungen o

£ Quader
-£.4 Quader
-£4 Quader
-4 Quader

| E,@ Clash detection ( 2022-07-27 09:39:10 ) Beispiel
Sl Clash 1(2022-07-27 09:39:10)
=64 Quader

R To.chuchor

£ Quader

# 7 Objektinfo *
TEEHv %
. Clash 1 from 2022-07-27 [13:33:10 between : &
(1) Quader
(2) Quader
Clash 1/1:

Wolume : 0.139 m?
Center of gravity : X 0.145m Y 0.120m Z:1.000m

B -
beitungen Eﬁwrknﬂpfungen

Ergebnisausgabe in der DB-Info:
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Baugruppe bearbeiten nox

Liste
-:.--@ Clash detection with distance { 2022-12-21 1202:18)
gl Clash 1(2022-12-1 12:02:18)
& Clash 2 (2022-12-21 12:02:18)
; g Clash 3 (20221221 12,0218}
() Clash detection ( 20221221 12:04:20)

Bl Clast 1 (2022-12-21 12:04:20)

D 0|
T

Ansicht

Die Wurzel ,Clash detection...“ besitzt eine DB-Info mit einer Ubersicht aller
Kollisionen:

| " DB - Info X

\ TEEHv x

| Clash detection ( 2022-07-27 09:29:10 ) Beispiel

| Dates/Time : 2022-07-27 09:39:10
| Filename : testd_Koerper PRT

:between files :

| (1) aktuelle Zeichnung
| (2} aktuelle Zeichnung

1 clash detected :

|Clash 1

| (1) Guader
| {2} Quader

|Clash 1/1:
| Volume ; 0.139 m?
| Center of gravity . X 0.145m Y :0.120m Z:1.000m

Darunter folgen alle Kollisionen, die DB-Info entspricht dann dem Inhalt der Objektinfo des
jeweiligen Ergebniskorpers.

Ergebnis der Kollisionsprufung mit Abstand im Detail:

Fur die Kollisionsprufung mit Abstand wird die Abstandsprufung aktiviert und der Abstand auf
2 Meter gesetzt:
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Kollisionsprifung x

Gruppe 1 aktuelle Zeichnung

e
mit IFC-Typ ~r =
il

Gruppe 2 aktuelle Zeichnung

-
mit IFC-Typ ~ ‘ @

Optionen Attribute Kollisionskérper
B Ifcspace-Elemente igrorieren
@ abstandspriifung, als Kollision einstufen 300
Bl
bei Abstand kleiner als: 2,000 ] 0
B maximale Anzahil der z2u berechnenden Ty
Kolisionen 3 Beispiel
| oK Beenden

Der gelbe Quader ist von allen anderen Quadern mehr als 2 Meter entfernt, somit ergibt die
Kollisionsprufung insgesamt 3 Kollisionen:

Baugruppe bearbeiten o=

Liste *
Ei---@ Clash detection with distance { 2022-12-21 15:30:29 )
g Clash 1(2022-12-21 15:30:29 )

g Clash 2 (2022-12-21 15:30:29 )

Alle -

AV

Ansicht -

Ergebnis im Detail am:
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Baugruppe bearbeiten o

Liste

r@ Clash detection with distance { 2022-12-21 15:30:29)
g Clash 1(2022-12-21 15:30:29)

il Clash 2( 20221221 15:30:29)

BN Clash 3 ( 2027-12-21 15:30:29)

A e T

Ansicht

Beispiel von Kollision Nummer 3 ( Clash 3 ) :

Clash 3 ist die Abstandskollision zwischen dem grinen und dem blauen Quader.

Als Ergebnis wird eine Kopie der Korper bzw. Quader erstellt und der kurzeste Abstand durch
eine Linie dargestellt. In der DB-Info zu dieser Kollision wird die exakte Distanz und die
Koordinaten der beiden Punkte der Linie angezeigt:

| @7 DB - Info X |

R H v X

|Clash 3 from 2022-07-27 12:21:21 between :

(1) Quader
(2) Quader

Distance : 1.857799m

I{'I}lPDirl’c: X 1000m Y 2000m Z:2.000m
({2} Point: X:0.289m ¥ . 0.240m Z:2.000m

Wichtig:
Ein Kollisionsergebnis darf nicht umbenannt werden, da es dann nicht mehr als solches
identifiziert werden kann.
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Acis-Genauigkeit
Eingabe der Acis-Genauigkeit fur die Kollisionsprifung, so mufd man nicht die globale
MegaCAD 3D-Einstellung temporar verandern.

PDF drucken
Wenn kein Rand gewulnscht ist (Eingabefelder 0) wird das PDF-Blatt ohne Rand ausgefulit.

C-Schnittstelle

FormatinfoValue():
Einen Wert mit Hilfe eines Format-String in verschiedenen Einheiten umrechnen.

GetBodySurfaceArea():
Flacheninhalt der Oberflache eines Korpers berechnen.

neue Funktionen
GetSegmentObjs():
Liefert Blank und Tools der 1. Summe (Descriptor-Objekt)

CreateWorkSegmentView():
Erzeugt einen View von einem Segment

neue Funktionen:
BlockAttachEx(), BlockDetachEx(), BlockPartnerEx()
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