PANORAMA

Viel Zeit und Kreativitat fiir einen

neuen Jahrgang

Die Weiterentwicklung von Megacad der
Megatech Software GmbH, das nun in der
Version 2005 vorliegt, hatte zum Ziel, die
alltdgliche Konstruktionsarbeit fiir den
Anwender einfacher, effektiver und somit
wirtschaftlicher zu gestalten. ,,Sie ist eine
gelungene Zusammenstellung von neuen
Funktionalititen, die die Effektivitit spiir-
bar erhéhen, da das Programm den Kon-
strukteur von der Suche nach den passen-
den Funktionen weitgehend befreit”, er-
ldutert nicht ohne Stolz Reiner Stiefvatter,
Marketing Manager beim Berliner Soft-
ware-Haus, gegeniiber der Redaktion. In
Megacad 2005 finden sich neue Ansitze
fiir das verteilte Arbeiten an einem ge-
meinsamen Projekt genauso wie die kon-
sequente Weiterentwicklung bewihrter
Techniken.

Dabei sieht Megatech nach Aussagen
Stiefvatters den Schwerpunkt der Genese
des 2D/3D-CAD-Systems vorrangig in
der weiteren Verkiirzung der Arbeitswege,
bis eine Konstruktion fertiggestellt wird.
SchlieBlich verdnderten sich die Anwen-
der-Anforderungen hinsichtlich der Art
der Bedienung: Die Entwicklung entfernt
sich immer mehr von der dialoggestiitzten
Abfrage hin zu Anzeigen, die die mog-
lichen Optionen im jeweiligen Stadium
der Konstruktion selektiv sichtbar ma-
chen. Mit dem Konzept von so genannten
Infocursors wird nun ein neuer Weg be-
schritten, der dem Anwender in Verbin-
dung mit dem Kommando ,,Tooltip* den
direkten Zugriff auf Bearbeitungsfunktio-
nen ermdglicht, ohne dass er vorher die
passende Funktion suchen muss. , Wir
werden diese von uns entwickelten Tech-
niken weiterverfolgen, welche die ohne-

hin kurze Einarbei-
tungszeit zusitzlich
reduzieren und die
tdgliche Arbeit mit
Megacad noch ein-
mal  vereinfachen
und erheblich be-
schleunigen®”, be-
kriftigt der Marke-
ting Manager die
Absicht seines Un-
ternehmens, die eingeschlagene Strategie
fortsetzen zu wollen. Um den direkten Zu-
griff auf jeweils sinnvolle Funktionen zu
vereinfachen, hat man in verschiedenen
Funktionen die dazu passenden Optionen
als Icons in die Statuszeile integriert: Im-
mer wenn die Optionen anwéhlbar sind,
erscheinen die Icons in der Statuszeile
und geben einen Hinweis auf die zusitz-
lichen Moglichkeiten.

Routenplanung. Eine weitere Vereinfa-
chung der Handhabung ist die selbsttitige
Navigation von Bauteilen. Das neu einge-
fiihrte automatische Positionieren in 3D
befreit den Anwender weitgehend von
Uberlegungen, wie Bauteile oder Kérper
ausgerichtet werden miissen. Ist diese Op-
tion aktiv, richtet das neue Release die
Bauteile v6llig automatisch aus. Der An-
wender muss lediglich noch die Lage re-
lativ zum Zielobjekt durch den Drehwin-
kel bestimmen, zum Beispiel mittels eines
Mausklicks. Dabei ist auf Wunsch die
Vorzugslage dynamisch anpassbar. Einem
einzufiigenden Bauteil kann eine Vorzugs-
achse oder -ebene mitgegeben werden, die
das System dauerhaft mit dem Bauteil
speichert. Wird ein Bauteil eingefiigt, er-
kennt das Programm diese Eigenschaft

und dreht das Bauteil zuerst in die derzeit
aktive Arbeitsebene. Sobald der Anwen-
der jedoch mit dem am Cursor hingenden
Bauteil innerhalb seiner Konstruktion auf
auswertbare Elemente zeigt (Flichen oder
Achsen), wird das Bauteil eingedreht.
Dasselbe gilt iibrigens auch fiir Bohrun-
gen. Diese lassen sich einfach durch Zei-
gen auf die betreffende Werkstiickoberfli-
che positionieren und absetzen. Dabei er-
zeugt dieser Elementtyp automatisch die
vorgegebene Bohrung innerhalb dieses
Werkstiicks.

Sobald eines oder mehrere Elemente mit
der Drag-&-Drop-Funktion angewihlt
werden, schaltet die Attributleiste in den
Editiermodus, woraufhin die Felder heller
angezeigt und die Werte der Attribute auf
Standardwerte eingestellt werden. In die-
sem Modus werden die Einstellungen zu-
riickgesetzt und konnen angewihlt und
verindert werden. Die vorgenommenen
Veriinderungen lassen sich — den selektier-
ten Elementen entsprechend — der neuen
Position automatisch zuordnen. Diese Ar-
beitsweise entspricht derjenigen gingiger
Textverarbeitungsprogramme, so dass kei-
ne Einarbeitungszeit anfallen diirfte.

Je nach eingestelltem Grafik-Modus erhiilt
der Anwender beim direkten Bearbeiten
der Korper und der daran ausgefiihrten
Operationen beim ,,Quickedit* unter-
schiedliche Darstellungen. In jedem Fall
erhilt man die direkten Bearbeitungen al-
ler an diesen Korpern vorgenommenen
Veriinderungen. So reicht ein Klick auf die
MaBzahl, um den Wert numerisch zu én-
dern; dasselbe erreicht man durch dynami-
sches Ziehen des entsprechenden Bema-
Bungspfeils.

Sobald ein Element einer Baugruppe an-
geklickt wird, wird der vollstéindige Pfad
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